
Pensament computacional a la Matemàtica Educativa
Introducció al pensament computacional a través de la programació
Activitat: Som artistes

Feu un disseny per executar-lo. Podeu utilitzar les següents instruccions:

eSeeCode

forward(passes) arc(radi, graus)

turnLeft(graus) turnRight(graus)

lineAt(xini, yini, xfinal, yfinal) goTo(x, y)

writeAt(“text”, posx, posy, angle)

setColor(‘color’) unsetColor()

fill(‘color figura’, ‘contorn figura’){
instruccions

}

setSize(mida)

repeat (n) {
instruccions

}

var x = valor
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