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Com connectar-se a trinket

Enunciat

e Obre el navegador d’internet (Firefox o Google Chrome), i ves a la direccio

https://trinket.io/python, tal com es veu a laimatge:

@ trinket.io/python

e Comcomencar:

= * === 2 Quan vulguis executar apreta aqui. = "
€ > mainpy shapespy 1

1| from turtle import *

r ]

3 '--;: i in romge(dd:

S| rigwcoe) | 1. Escriuel

codi aqui
3. Veuras el
r —
resultat aqui
4. Sihiha algun error

ho veuras aqui \

*]

e Provaelteu primer codi:

Nota: Hauras de fer I'import si vols
treballar amb la tortuga.
from turtle import *

El for és com un repeat, en aquest cas de

for i in range(4): 4 vegades.
forward(100) )
left(90) Es important deixar els espais davant les

instruccions, per indicar que estan dins el
for.



https://trinket.io/python

Com connectar-se a eSeeCode

Enunciat

e Obre el navegador d’internet (Firefox o Google Chrome), i ves a la direccio
eseecode.com, tal com es veu a laimatge:

&« - C @ U 8 eseecode.com|

e Selecciona l'opcié “Use eSeeCode now!”

A modern tool to build the future

With it students will be able to visualize their code better!

About The tool The Blog

We have two mottos: "Lef me teach you’, and "To eSeeCode was created fo help teachers transition their Check out our articles in the our blog

understand you must see”. students from an all visual interface to a type-your-code
& Read mare about eSeeCode. ..

e Selecciona la vista que vulguis, per exemple “Build”

( Touch Y

e Per provar/executar una o varies instruccions només cal arrossegar-les a l'area
de programacid i executar-les prement el triangle verd.

[} Views: (“Touch |

Drop some blocks here to start programming!

—]

e Arrossega les instruccions que vulguis per comencar a experimentar!



